


СОВСЕМ СКОРО…

Пора срочно начинать серьезную 
подготовку и разрывать 

соперников в матчах ПЛЕЙ-ОФФ. 

Расписание Кубка Стэнли уже 
известно, а команды ещё не 

тренировались.
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Чья команда заберет кубок Стэнли 
в этом сезоне узнаем 



ВРЕМЯ ИГРЫ:
- До 2 часов

КОЛИЧЕСТВО
ЗАДАНИЙ:

- 6 штук

ОТ 188 000 Р ОТ 278 000 Р ОТ 346 000 Р
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И НИ О ЧЁМ НЕ ДУМАЙ!
ВОЗЬМИ ГОТОВЫЙ МОДУЛЬ

КОЛИЧЕСТВО
УЧАСТНИКОВ:

- До 120 человек

ВРЕМЯ ИГРЫ:
- До 2,5 часов

КОЛИЧЕСТВО
ЗАДАНИЙ:

- 8  штукКОЛИЧЕСТВО
УЧАСТНИКОВ:

- До 160 человек

+ Игровое расширение «Шайбы»
+ Финальное задание «Кубок Стэнли»

ВРЕМЯ ИГРЫ:
- До 3 часов

КОЛИЧЕСТВО
ЗАДАНИЙ:

- 10 штукКОЛИЧЕСТВО
УЧАСТНИКОВ:

- До 240 человек

+ Игровое расширение «Шайбы»
+ Финальное задание 

Турнир «ПЛЕЙ-ОФФ»
+ Награждение победителей



КОМПЛЕКТАЦИЯ

МОДУЛЯ
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Хоккеист без клюшки, как без рук! Но 
что же делать, когда клюшки нет? 

Обыграйте соперников с помощью 
метлы и докажите, что настоящий 
хоккеист может играть чем угодно!

НАСТОЯЩИЙ ХОККЕИСТ

Уметь обвести противника - важный 
навык каждого игрока на льду. Пора 

прокачать свою способность владения 
клюшкой. Задача команды: обвести 

шайбу вокруг всех конусов и прийти к 
финишу первой.

ЛОВКОСТЬ РУК

Во время хоккейного матча происходит 
битва не только на льду, но и на трибунах. 

Командам предстоит завоевать титул 
самого крутого болельщика, надев 

перчатку и заняв площадку первым.

СУМАСЩЕДШИЕ БОЛЕЛЬЩИКИ
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Конечно, техника катания на коньках 
важна, но не менее важна ловкость рук. В 
этом упражнении вам предстоит сыграть 

в хоккей с помощью силы природы. Ловко 
направляя руками поток воздуха из 

патрубка, забейте гол сопернику.

ВОЗДУШНАЯ ТЕХНИКА

Щелчок - наиболее сложный бросок в 
хоккее. А ещё при выполнении такого 
броска важно попасть в опасные зоны 
для вратаря. Команды будут обучаться 

сложным броскам с помощью 
специального тренажера. 

ТОЧНЫЙ УДАР

После изнурительных тренировок 
мышцам ног может потребоваться 

отдых. Пора передохнуть и 
поработать только руками в 

оригинальной разновидности 
настольного хоккея с небольшим 

блоком перед воротами. 
Знакомьтесь, - Нок-Хоккей.

ЛЕГКАЯ РАЗМИНКА



КОМПЛЕКТАЦИЯ

МОДУЛЯ
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Команды встретятся на хоккейном 
ринге, где нужно, в прямом 

смысле, затолкать шайбу в ворота. 
Кто больше голов забьёт, тот 

получит шайбу “могучий 
прессинг”.

ХОККЕЙ НА РИНГЕ

7

Щелчок - наиболее сложный бросок в 
хоккее. А ещё при выполнении такого 
броска важно попасть в опасные зоны 
для вратаря. Команды будут обучаться 

сложным броскам с помощью 
специального тренажера. Победителям 

обеспечена шайба “мастер удара”.

ТОЧНЫЙ УДАР

Здено Хара – капитан сборной 
Словакии, его рост составляет 206 см. 

Мы позаимствовали его гигантские 
клюшки, с которой командам 

предстоит посоревноваться. За 
выигрыш команде отдадут шайбу 

“гиганты хоккея”.

БИТВА ГИГАНТОВ

Силовые приёмы являются 
неотъемлемой частью всеми любимой 

игры. Избавьтесь от противника, 
выкинув его с игрового поля. За такую 

хитрость получите шайбу “силовой 
приём”. Только не заденьте арбитра.

СИЛОВОЙ ПРИЕМ



Уметь обвести п6ротивника - важный 
навык каждого игрока на льду. Пора 

прокачать свою способность владения 
клюшкой. Задача команды: обвести шайбу 

вокруг всех конусов и прийти к финишу 
первой. После испытания арбитр точно 

отдаст вам шайбу “ловкость рук”.

ЛОВКОСТЬ РУК

Во время хоккейного матча происходит 
битва не только на льду, но и на трибунах. 

Командам предстоит завоевать титул 
самого крутого болельщика, надев 

перчатку и заняв площадку первым. 
Получите шайбу “ настоящий фанат”.

СУМАСШЕДШИЕ БОЛЕЛЬЩИКИ

Конечно, техника катания на коньках 
важна, но не менее важна ловкость 

рук. В этом упражнении вам 
предстоит сыграть в хоккей с 

помощью силы природы. Ловко 
направляя руками поток воздуха из 

патрубка, забейте гол сопернику. 
Победителям вручат шайбу 

“быстрее ветра”.

ВОЗХДУШНАЯ ТЕХНИКА
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После изнурительных тренировок мышцы 
ног могут забиться. Пора передохнуть и 

поработать только руками, обыграв 
соперника в настольный хоккей.

За победу команде отдадут шайбу “легкая 
победа”. 

ОТДЫХ ПО-ХОККЕЙНОМУ
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Победители этапов сразятся в испытании 
“Кубок Стэнли”, в котором участники по 

очереди должны забрасывать при помощи 
рампы и клюшки все собранные шайбы в 

кубок.

ФИНАЛЬНОЕ ЗАДАНИЕ
«КУБОК СТЭНЛИ»

За каждую победу команда будет 
получать именную шайбу с надписью 

заслуженной победы на испытании. По 
количеству шайб определяется 

победитель.

ИГРОВОЕ РАСШИРЕНИЕ 
«ШАЙБЫ»



КОМПЛЕКТАЦИЯ

МОДУЛЯ
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В большом спорте необходимо всегда 
быть в форме. Подкачайте свои мускулы. 
Донесите штангу по частям до финиша, 
преодолевая препятствия, и соберите 

раньше соперника. Чья команда пройдёт 
испытание первой, получит шайбу 

“крепкие мускулы”.

КРЕПКИЕ МУСКУЛЫ

Хоккеист без клюшки, как без рук! Но 
что же делать, когда клюшки нет? 

Обыграйте противников с помощью 
метлы и получите за выигрыш шайбу 

“настоящий хоккеист”.

НАСТОЯЩИЙ ХОККЕИСТ

Испытайте свою удачу. Угадывайте 
попарно расположенные клубы КХЛ 
на карточном стенде и откройте его 

целиком. Но одна ошибка, и ход 
переходит сопернику. Победитель 

получит шайбу “знаток КХЛ”.

НАЙДИ ПАРУ «КХЛ»
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Конечно, техника катания на коньках 
важна, но не менее важна ловкость 

рук. В этом упражнении вам предстоит 
сыграть в хоккей с помощью силы 

природы. Ловко направляя руками 
поток воздуха из патрубка, забейте гол 
сопернику. Победителям вручат шайбу 

“быстрее ветра”.

ВОЗДУШНАЯ ТЕХНИКА

Во время хоккейного матча 
происходит битва не только на льду, 

но и на трибунах. Командам 
предстоит завоевать титул самого 

крутого болельщика, надев перчатку 
и заняв площадку первым. Получите 

шайбу “ настоящий фанат”.

СУМАСШЕДШИЕ 
БОЛЕЛЬЩИКИ

Щелчок - наиболее сложный бросок в 
хоккее. А ещё при выполнении такого 
броска важно попасть в опасные зоны 
для вратаря. Команды будут обучаться 

сложным броскам с помощью 
специального тренажера. Победителям 

обеспечена шайба “мастер удара”.

ТОЧНЫЙ УДАР

Силовые приёмы являются 
неотъемлемой частью всеми 
любимой игры. Избавьтесь от 

противника, выкинув его с игрового 
поля. За такую хитрость получите 

шайбу “силовой приём”. Только не 
заденьте арбитра.

СИЛОВОЙ ПРИЕМ
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Здено Хара – капитан сборной 
Словакии, его рост составляет 206 см. 

Мы позаимствовали его гигантские 
клюшки, с которой командам предстоит 
посоревноваться. За выигрыш команде 

отдадут шайбу “гиганты хоккея”.

БИТВА ГИГАНТОВ

Уметь обвести противника - важный 
навык каждого игрока на льду. Пора 

прокачать свою способность владения 
клюшкой. Задача команды: обвести шайбу 

вокруг всех конусов и прийти к финишу 
первой. После испытания арбитр точно 

отдаст вам шайбу “ловкость рук”.

ЛОВКОСТЬ РУК

Команды встретятся на хоккейном ринге, 
где нужно, в прямом смысле, затолкать 

шайбу в ворота. Кто больше голов забьёт, 
тот получит шайбу “могучий прессинг”.

ХОККЕЙ НА РИНГЕ



Команды, которые набрали 
максимальное количество шайб по итогу 
прохождения этапов, сразятся в турнире 

ПЛЕЙ-ОФФ. Для эпичности турнира 
команды будут соревноваться в форме 

настоящего хокке… сумоиста!

ФИНАЛЬНОЕ ЗАДАНИЕ
ТУРНИР «ПЛЕЙ-ОФФ»

Победители турнира встают на 
командный подиум и забирают 

заслуженные медали.

НАГРАЖДЕНИЕ 
ПОБЕДИТЕЛЕЙ

За каждую победу команда будет 
получать именную шайбу с надписью 
заслуженной победы на испытании. 
По количеству шайб определяется 

посев в ПЛЕЙ-ОФФ турнире.

ИГРОВОЕ РАСШИРЕНИЕ 
«ШАЙБЫ»
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На площадке игроков 
встречает ведущий, проводит 
разминку, делит на команды.

На прохождение каждого 
задания дается 10 минут.

На каждом этапе команды 
встречаются с соперником, 
сражаются с мастером игры

или выполняют задание.

Участники проходят 6-8-10 
заданий согласно своему 

маршрутному листу.

Начало и окончание 
прохождения задания 

централизованно, 
регулируется звуковыми 

сигналами.

Задача – заработать как можно 
больше именных шайб, их команды 
получают за каждую победу в игре. 
Шайбы используются в финальном 

задании.
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ПОДХОДИТ ДЛЯ 
НОВОГОДНИХ 
ПРАЗДНИКОВ

ПОДХОДИТ ДЛЯ УЛИЦЫ

ПОДХОДИТ ДЛЯ ДЕТЕЙ 
И ВЗРОСЛЫХ

ОСОБЕННОСТИ
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СОРЕВНОВАТЕЛЬНЫЙ 
ФОРМАТ



Спасибо за внимание… НО!

Не забываем, что для полноценного мероприятия
Одной игры недостаточно.

Вам могут понадобиться:

И много других разных фишек, которые
мы с вами обсудим, если вы свяжитесь с нами.

Попросите вас соединить с Арт-Командой, это мы.
24/7 в любую погоду.

АКТЁРЫ-АНИМАТОРЫ
В ОБРАЗАХ

АКСЕССУАРЫ
И ГРИМ ДЛЯ ГОСТЕЙ

БРЕНДИРОВАНИЕ
РАЗДАТОЧНЫХ МАТЕРИАЛОВ

ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБОРУДОВАНИЕ
(ЗВУК, СВЕТ, СЦЕНА)

ТЕМАТИЧЕСКИЙ БАР
И КЕЙТЕРИНГ

ТЕМАТИЧЕСКИЕ
МАСТЕР-КЛАССЫ

ТЕМАТИЧЕСКИЕ
ШОУ

МЕБЕЛЬ
И ШАТРЫ

НАГРАДНАЯ
АТРИБУТИКА


